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BH NAS TELAS
PROGRAMA DE DESENVOLVIMENTO DO AUDIOVISUAL DE BELO HORIZONTE

EDITAL FSA 2019: FIQ GAMES

A Secretaria Municipal de Cultura, na condi¢do de 6rgdo parceiro local nos termos da Chamada Publica
ANCINE / FSA n° 01/2018 - Coinvestimentos regionais, regida pelo disposto na Lei Federal n2 11.437/2006,
no Decreto Federal n2 6.299/2007 e no Regulamento Geral do Programa de Apoio ao Desenvolvimento
do Audiovisual Brasileiro (PRODAV), torna publico o processo de inscri¢des de projetos para obtengdo de
beneficios do EDITAL FSA 2019: FIQ GAMES, oriundo do BH NAS TELAS — Programa de Desenvolvimento
do Audiovisual de Belo Horizonte.

PREAMBULO:

O presente Edital é integrante do BH NAS TELAS, programa de desenvolvimento do audiovisual criado
pela Secretaria Municipal de Cultura de Belo Horizonte por meio de um conjunto de politicas voltadas ao
reconhecimento das peculiaridades e das mais diversas formas de manifestacdo do audiovisual, ao
fortalecimento do mercado e da industria do audiovisual no municipio, a democratizacdo do acesso a
linguagem e ao fomento ao desenvolvimento, a producdo e a distribuicdo de obras.

1. INFORMACOES:

Art. 1° - Todas as informagGes referentes ao Edital constam no site pbh.gov.br/bhnastelas.

1l. OBJETO DO EDITAL:

Art. 2° - O presente Edital tem por objetivo selecionar projetos para produgdo de jogos eletrénicos no
formato GAME MOBILE baseados em Histérias em Quadrinhos de Belo Horizonte, no intuito de fomentar
a cadeia produtiva de jogos eletronicos no municipio, ampliar o potencial criativo e comercial das Histdrias
em Quadrinhos, promover um intercambio entre o FIQ (Festival Internacional de Quadrinhos de Belo
Horizonte) e o universo da producdo dos jogos eletronicos no municipio, bem como explorar a producédo
transmidia, tendéncia global de mercado, reconhecendo as suas peculiaridades, fases e as diversas formas
de manifestacgéo.

Art. 3° - O Edital destinard o montante total de R$ 190.000,00 (cento e noventa mil reais) para a sele¢3o
de projetos com vistas ao desenvolvimento de jogos eletronicos no formato GAME MOBILE, por meio de
recursos oriundos do FSA (Fundo Setorial do Audiovisual), em conformidade com a Chamada Publica
ANCINE / FSA n° 01/2018 — Coinvestimentos regionais.

Art. 4° - Para a selegdo dos projetos a serem contemplados com a destinagao de recursos para a produgao
de jogos eletronicos no formato GAME MOBILE o Edital contemplara 2 (duas) etapas principais.

§ 12 - S3o Etapas do presente Edital:
I. ETAPA | — CADASTRO DE QUADRINISTAS: cadastro de QUADRINISTAS interessados em

disponibilizagcdo de Propriedade Intelectual relacionada a Historia em Quadrinhos criada em Belo
Horizonte para desenvolvimento de jogo eletronico no formato GAME MOBILE;

Il. ETAPA Il — DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE: abertura de inscricdo para PROPONENTES
interessados em desenvolver jogo eletronico no formato GAME MOBILE a partir das
Propriedades Intelectuais disponibilizadas pelos QUADRINISTAS em virtude do cadastramento
previsto pela ETAPA I.

§ 22 - AETAPA | ocorrerd em fase Unica.

§ 32- A ETAPA Il ocorrera por meio de em 2 (DUAS) FASES distintas:
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. FASE | — PROTOTIPO DE GAME MOBILE: sele¢do de 4 (quatro) projetos para desenvolvimento
de PROTOTIPO DE GAME MOBILE, a partir de Propriedade Intelectual disponibilizada pelos
QUADRINISTAS cadastrados na ETAPA [;

II. FASE Il — DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE: sele¢do, dentre os projetos os contemplados
para desenvolvimento de PROTOTIPO DE GAME MOBILE na FASE |, de 2 (dois) projetos para
desenvolvimento efetivo de jogo eletrénico no formato GAME MOBILE.

11l. DA DISTRIBUICAO DOS RECURSOS:

Art. 5° - Os recursos previstos pelo Edital serdo distribuidos entre os projetos selecionados na ETAPA I,
exclusivamente, de acordo com a distribuicdo or¢amentaria abaixo:

N° FASE QTDE. ORGCAMENTO VALOR TOTAL
FASE | PROTOTIPO DE GAME MOBILE 4 R$ 5.000,00 R$ 20.000,00
FASE Il ]DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE 2 R$ 85.000,00 R$ 170.000,00

TOTAL R$ 190.000,00

§ 12 - A ETAPA | ndo prevé destinacdo especifica de recursos, sendo a remuneragdo dos
QUADRINISTAS, em virtude da disponibilizacido de Propriedade Intelectual para o
desenvolvimento dos jogos eletronicos previstos, condicionada a sele¢do de projetos na ETAPA
I, devendo ser observadas as regras previstas no Art. 30.

§ 22 - Os projetos inscritos na ETAPA Il serdo avaliados em 2 (duas) fases distintas, conforme
determinado pelo Art. 4°, tendo como base os procedimentos e os critérios de andlise
estabelecidos por este Edital para cada uma das fases.

§ 32 - Para todos os efeitos, s6 concorrerdo a FASE Il da ETAPA Il, que consistird no
desenvolvimento efetivo de jogos eletronicos no formato GAME MOBILE, os projetos
contemplados na FASE | da mesma etapa, que consistird no desenvolvimento de PROTOTIPOS DE
GAME MOBILE.

ETAPA | — CADASTRO DE QUADRINISTAS:

IV. PROCEDIMENTOS PARA PARTICIPACAO DE QUADRINISTAS:

Art. 62 -

Poderdo participar da ETAPA | do presente Edital os QUADRINISTAS que possuam PROPRIEDADE

INTELECTUAL DE HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ) e estejam interessados em disponibilizar suas obras
para o desenvolvimento de jogo eletrénico no formato GAME MOBILE pelos PROPONENTES que vierem a
se inscrever na ETAPAII.

§ 12 - Somente serdo admitidos cadastros de QUADRINISTAS Pessoas Fisicas com residéncia
comprovada no municipio de Belo Horizonte.

§ 292 - Cada QUADRINISTA podera inscrever 1 (uma) Propriedade Intelectual, sob a condicdo de
que a obra tenha, ao menos, 1 (uma) edi¢do/capitulo publicada nos ultimos 2 (dois) anos, a
contar da data de publica¢do deste Edital.

§ 32 - Caso a PROPRIEDADE INTELECTUAL DE HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ) pertenca a mais
de uma pessoa, o(s) QUADRINISTA(S) deverd(do) comprovar ciéncia da inscrigdo por meio de
DECLARACAO DE ANUENCIA DOS CO-AUTORES (ANEXO VIII), acompanhada de cdpia de
documento de identificacdo e CPF.
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§ 42 - Nao poderdo se cadastrar como QUADRINISTAS:

I. Servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da ANCINE, respectivos coOnjuges,
companheiros ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau;

Il. Funciondrios do agente financeiro, respectivos conjuges, companheiros ou parentes em linha
reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau;

lIl. O Prefeito, o Vice-Prefeito, os Vereadores, os ocupantes de cargo em comissao ou fungdo de
confianga, as pessoas ligadas a qualquer deles por matrimdnio ou parentesco, afim ou
consangliineo, até o segundo grau, ou por adogdo, e os servidores e empregados publicos
municipais, subsistindo a proibicdo até 6 (seis) meses apds findas as respectivas fungdes, em
conformidade com o disposto no Art. 42 da Lei Organica do Municipio de Belo Horizonte;

IV. Servidores publicos efetivos, empregados publicos ou aqueles que exercam, mesmo que
transitoriamente, fungdo publica, com ou sem remuneracdo, vinculados a Secretaria Municipal
de Cultura ou a Fundagdo Municipal de Cultura, bem como membros do Conselho Municipal de
Politica Cultural, do Conselho Deliberativo do Patrimdénio Cultural do Municipio de Belo
Horizonte, do Conselho Curador e do Conselho Fiscal da Fundagdao Municipal de Cultura;

V. Membros da Comissdo de Analise, respectivos conjuges, companheiros ou parentes em linha
reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau.

VI. Empreendedor de projeto cultural anteriormente beneficiado pela Lei Municipal de Incentivo
a Cultura ou qualquer outro edital oriundo da Politica Municipal de Fomento a Cultura que ndo
tenha prestado contas de projetos ou que tenha tido as prestagdes de contas indeferidas e ndo
as tenha regularizado até a data de encerramento das inscri¢gdes previstas no presente Edital.

Art. 72 - O periodo de cadastro de QUADRINISTAS serd de 10/09/2019 (as Oh) a 24/09/2019 (as 17h).

§ 12 - Todas as informagOes referentes ao cadastramento de QUADRINISTAS serdo
disponibilizadas no site pbh.gov.br/bhnastelas, que contera link direcionando os QUADRINISTAS
para a plataforma MAPA CULTURAL BH, onde o cadastro sera efetivamente realizado, limitado
ao prazo estabelecido pelo caput.

§ 29 - O site pbh.gov.br/bhnastelas contera, além de todas as informagdes referentes a inscricdo
de QUADRINISTAS, canal de duvidas e atendimento ao publico.

Art. 82 - Para realizar o cadastro na ETAPA | do presente Edital, o QUADRINISTA devera efetuar cadastro
como Agente Individual na plataforma MAPA CULTURAL BH, preenchendo todos os requisitos e as
informacdes solicitadas, sob pena de ser desclassificado.

§ 12 Para efeitos de cadastramento do QUADRINISTA como Agente Individual na plataforma
MAPA CULTURAL BH, é facultada a utilizagdo de nome artistico ou nome social.

§ 22 - Caso o QUADRINISTA ja possua cadastro na plataforma MAPA CULTURAL BH em virtude de
participagdes em editais anteriores da Secretaria Municipal de Cultura e/ou por quaisquer outros
motivos, o mesmo podera ser utilizado, desde que esteja completamente preenchido e
atualizado, considerando-se todos os requisitos e as demais informacgdes solicitadas.

§ 32 Nos casos em que a PROPRIEDADE INTELECTUAL DE HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ)
pertenca a mais de uma pessoa, nos termos do pardgrafo terceiro do Art. 6°, os QUADRINISTAS
deverdo determinar um deles para ser o QUADRINISTA responsdvel pela inscrigdo, devendo os
demais comprovar ciéncia da inscricio por meio de DECLARACAO DE ANUENCIA DOS CO-
AUTORES (ANEXO VIII), acompanhada de cépia de documento de identificagdo e CPF.
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Art. 92 - Sera admitido somente o cadastro online de QUADRINISTAS.

§ 19 - A Secretaria Municipal de Cultura disponibilizara Manual e/ou Video Tutorial, ao longo do
periodo estabelecido para o cadastramento, com as devidas orientagdes e procedimentos a
serem adotados.

§ 22 - Para finalizar o cadastro e a efetiva disponibilizacdo de Propriedade Intelectual na
plataforma MAPA CULTURAL BH, o QUADRINISTA devera clicar no botdo “ENVIAR”.

§ 32 - E de responsabilidade do QUADRINISTA verificar se todos os arquivos foram devidamente
anexados no sistema, sendo permitidas quaisquer alteragdes até que o mesmo finalize a inscrigdo
e cliqgue no botdo “ENVIAR”.

§ 42 - Apds o QUADRINISTA clicar em “ENVIAR”, a solicitagcdo de cadastro de sua Propriedade
Intelectual serd considerada enviada, ndo sendo possivel alteragdo posterior.

§ 52 - Caso a solicitagdo de cadastro seja mantida como “RASCUNHO” pelo QUADRINISTA na
plataforma MAPA CULTURAL BH, a mesma NAO SERA CONSIDERADA.

§ 62 - Durante o periodo de cadastramento, sera permitida a solicitacdo de cancelamento de
cadastro a qualquer momento, devendo a mesma ser realizada por meio do canal de duvidas e
atendimento ao publico no site pbh.gov.br/bhnastelas.

§ 72 - Apds o encerramento da etapa de cadastramento de QUADRINISTAS, o cancelamento de
cadastro s6 poderd ser processado mediante apresentagdo de justificativa devidamente
fundamentada pelo QUADRINISTA, a ser apreciada pela Secretaria Municipal de Cultura.

§ 82 - No periodo compreendido entre o encerramento da etapa de cadastramento de
QUADRINISTAS e divulgacdo da lista final de QUADRINISTAS cadastrados, conforme previsto pelo
Art. 13, ndo serd permitida a alteracdo de cadastro, bem como anexar quaisquer novos
documentos ou informes, exceto aqueles exigidos pela Secretaria Municipal de Cultura a titulo
de diligéncia, esclarecimento ou instrugdo do processo.

Art. 102 - No ato da solicitagdo de cadastro, deverdo ser preenchidos todos os campos obrigatérios da
FICHA DE CADASTRO DE QUADRINISTA na plataforma MAPA CULTURAL BH.

Art. 11 - Apds o preenchimento completo da ficha de cadastro, deverdo ser anexados os arquivos abaixo
relacionados, sendo aceitos apenas arquivos em FORMATO PDF e cada arquivo ndo podera exceder 2
(dois) megabytes, sob pena de perda de nao cadastramento, conforme paragrafo primeiro do Art. 13 do
Edital. Sera facultado o envio de ATE 10 (DEZ) ARQUIVOS, no maximo.

|. DOCUMENTACAO OBRIGATORIA: relacio completa da documentacdo e demais informacées
solicitadas abaixo:

a) Foto da capa da Histdéria em Quadrinhos;

b) Link para acesso online de 1 (uma) edigdo ou, ao menos, 1 (um) capitulo da Histéria em
Quadrinhos;

c¢) declaragdo de disponibilizagcdo da Propriedade Intelectual (vide modelo disponibilizado pelo
ANEXO V).

d) comprovacdo de que a Propriedade Intelectual disponibilizada contém, ao menos, 1 (uma)
edicdo/capitulo publicada nos ultimos 2 (dois) anos, a contar da data de publicacdo deste Edital.

ll. DOCUMENTACAO CADASTRAL: documentacdo cadastral completa do QUADRINISTA,
conforme abaixo:

a) cépia simples do documento de identidade (RG, Passaporte, CNH, etc.);
b) cépia simples do cadastro de pessoa fisica (CPF), sendo que, caso o documento de identidade
apresentado ja possua o CPF do candidato, fica dispensada a apresentacao;
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c) copia simples de comprovante de residéncia em Belo Horizonte, emitido em 2019 em nome
do QUADRINISTA, sendo aceitos documentos bancarios, comerciais e publicos, conforme
exemplos apresentados abaixo:

- contas de agua, gas, energia elétrica ou telefone (fixo oumovel);

- contrato de aluguel em vigor, com firma do proprietario do imdvel reconhecida em
cartoério, acompanhado de um dos comprovantes de conta de agua, gas, energia elétrica ou
telefone em nome do proprietdrio do imével;

- declaragdo do proprietario doimdvel confirmando a residéncia, com firma reconhecidaem
cartorio, acompanhada de um dos comprovantes de conta de dgua, gas, energia elétrica ou
telefone em nome do proprietario do imovel;

- declaragdo anual do IRPF;

- demonstrativo/comunicado do INSS ou da SRF;

- contracheque emitido por drgdo publico;

- TRCT - Termo de Rescisdo do Contrato deTrabalho;

- boleto bancario de mensalidade escolar, de mensalidade de plano de saude, de
condominio ou de financiamento habitacional;

- fatura de cartdo de crédito;

- extrato/demonstrativo bancario de outras contas, corrente ou poupanga;

- extrato/demonstrativo bancario deempréstimo ouaplicacdofinanceira;

- extrato do FGTS;

- guia/carné do IPTU ou IPVA;

- CRLV - Certificado de Registro e Licenciamento de Veiculos;

- infragdo de transito;

- laudo de avaliagdo de imdvel pela CAIXA;

- escritura ou Certid3o de Onus do imdvel;

- outro tipo de comprovante de residéncia apresentado pelo QUADRINISTA, a ser analisado
pela Secretaria Municipal de Cultura.

§ 12 - Caso o QUADRINISTA resida com terceiros e ndo possua comprovante de residéncia em
nome proéprio, deverda apresentar, além dos seus documentos: cdpia do comprovante de
residéncia, copia do documento de identidade (RG, Passaporte, CNH, etc.) e copia do CPF, todos
em nome do terceiro com quem reside, além de declaragdo do co-residente atestando o
compartilhamento de moradia (modelo disponibilizado pelo ANEXO IlI).

§ 22 - O comprovante de residéncia apresentado pelo QUADRINISTA ou por terceiros, no caso de
co-residéncia, devera conter a data de emissao legivel e ser emitido em 2019, sob pena de nao
cadastramento.

§ 32 - No caso de circenses, ciganos, indigenas ou casos especificos devidamente motivados que
ndo possuam meios de comprovacdo de residéncia em Belo Horizonte, devera ser apresentada
autodeclaracdo do QUADRINISTA, nos termos da Lei Federal 7.115/1983, confirmando a
residéncia em Belo Horizonte e garantindo a total veracidade das informacGes, sob pena de ndo
cadastramento (modelo constante no ANEXO V).

§ 492 - O QUADRINISTA poderd, nao obrigatoriamente, inserir outros conteudos (anexos
opcionais) e materiais adicionais para melhor entendimento da Propriedade Intelectual
disponibilizada, que venham a elucidar, esclarecer e enriquecer a analise e a escolha pelos
PROPONENTES interessados em participarem da ETAPA II, tais como links, videos e demais
informacdes disponibilizadas na internet, em geral, em campo especifico a ser destinado no ato
do cadastramento.

§ 52 - Em conformidade com o Decreto Federal 8.727/2016, que dispde sobre o uso do nome
social e o reconhecimento da identidade de género de travestis, transexuais e transgéneros no
ambito da administracdo publica, a ficha de cadastro contera campos especificos para
preenchimento do nome social, quando for o caso, sendo disponibilizado também um campo
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especifico para preenchimento do nome civil (tal qual no documento de identidade), que sera
utilizado apenas para fins administrativos.

§ 62 - O presente Edital NAO EXIGE a assinatura da FICHA DE CADASTRO DE QUADRINISTA.

§ 72 - O QUADRINISTA é o responsdvel por todas as informagdes prestadas e as documentagdes
inseridas juntamente ao cadastro. Caso sejam identificadas irregularidades e/ou apresentagido
de quaisquer informagGes ou documentos falsos ou inveridicos, o cadastro podera ser cancelado
sem prejuizo das medidas legais cabiveis, estando assegurados o contraditdrio e a ampla defesa.

§ 82 Nos casos em que a PROPRIEDADE INTELECTUAL DE HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ)
pertenca a mais de uma pessoa, nos termos do paragrafo terceiro do Art. 6°, deverd ser
apresentada a DOCUMENTACAO CADASTRAL completa apenas do QUADRINISTA responsavel
pela inscricdo, sendo obrigatério, aos demais envolvidos, a apresentacio de DECLARACAO DE
ANUENCIA DOS CO-AUTORES (ANEXO VIIl), acompanhada de cépia de documento de
identificacdo e CPF.

Art. 12 - A Secretaria Municipal de Cultura, com vistas a garantir o sigilo dos cadastros, ndo terd acesso
aos arquivos enviados até que seja encerrado o periodo de cadastramento dos QUADRINISTAS previsto
pela ETAPA | do presente Edital.

Art. 13 - Apds o término da ETAPA |, referente ao cadastro de QUADRINISTAS, a Secretaria Municipal de
Cultura procedera com a analise dos cadastros realizados, considerando-se todas as informacgGes e
documentos obrigatdrios estabelecidos pelo Art. 11.

§ 12 - Nao serdo cadastrados os seguintes QUADRINISTAS:

a) que ndo apresentem a Ficha de Cadastro ou qualquer dos anexos obrigatérios, conforme
disposto no Art. 11;

c) que apresentem a Ficha de Cadastro ou qualquer dos anexos obrigatérios de maneira
incompleta, ilegivel ou em branco, de forma que se torne invidvel a andlise;

d) cadastros manuscritos ou inscritos fora do periodo estabelecido;

e) cadastros que contrariem o paragrafo quarto do Art. 6° do Edital;

g) outros casos que contrariem o a ETAPA | do Edital e ndo permitam a analise dos cadastros.

§ 292 - A lista completa dos QUADRINISTAS cadastrados e ndo cadastrados sera publicada no
Didrio Oficial do Municipio (DOM), cabendo recurso de 5 (cinco) dias uteis.

§ 392 - Apds a analise dos recursos, a Secretaria Municipal de Cultura publicara no Diario Oficial
do Municipio (DOM) e no site pbh.gov.br/bhnastelas, a lista dos QUADRINISTAS efetivamente
cadastrados para disponibilizagdo de suas Propriedades Intelectuais, tendo em vista a inscri¢cdo
de projetos prevista pela ETAPA Il do Edital.

ETAPA |l — DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE:

V. CONDICOES DE PARTICIPACAO DO PROPONENTE:

Art. 14 - Poderdo inscrever projetos na ETAPA 1l do Edital apenas PROPONENTES Pessoas juridicas com
fins lucrativos com sede em Belo Horizonte ha, no minimo, 12 (doze) meses a contar da data do
lancamento do edital, nas seguintes condig¢des:

§ 12 - Empresas com registro regular e classificadas como agente econO6mico brasileiro na
ANCINE, nos termos da Instrugdo Normativa ANCINE n2 91/2016, pertencentes ou ndo a Grupos
EconOGmicos, e com atividade econémica principal ou secundaria dentro de uma das seguintes
classes da Classificagdo Nacional de Atividades Economicas (CNAE):

a) 59.11-1/01 - Estudios cinematograficos;
b) 59.11-1/02 - Producéo de filmes para publicidade;
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c) 59.11-1/99 - Atividades de produc¢do cinematograéfica, de videos e de programas de televisdo
ndo especificadas anteriormente;
d) 6201-5/01 - Desenvolvimento de programas de computador sob encomenda;

e) 6202-3/00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador customizéveis;
f) 6203-1/00 - Desenvolvimento e licenciamento de programas de computador ndo
customizaveis.

Art. 15 - Os PROPONENTES deverdo atender também aos seguintes requisitos demonstrados através de
declaragdo apresentada junto a inscri¢do do projeto:

a) ndo ser controladora, controlada ou coligada a empresa agregadora de servigos de jogos
eletrénicos ou provedor de servigos de jogos eletrénicos ao consumidor final;

b) ndo estar vinculada a instrumento que, direta ou indiretamente, confira ou objetive conferir a
sécios minoritarios, quando estes forem agregadores de servicos de jogos eletrénicos ou
provedores de servicos de jogos eletronicos ao consumidor final, direito de veto comercial ou
qualquer tipo de interferéncia comercial sobre os contetdos produzidos;

¢) ndo manter vinculo de exclusividade que a impega de produzir ou comercializar para terceiros
os jogos por ela produzidos.

Art. 16 - No caso de coprodugdes entre produtoras brasileiras independentes, o dominio de direitos
patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual, dentro do conjunto dos produtores brasileiros
independentes, devera ser detido pelo PROPONENTE. Da mesma maneira, o PROPONENTE devera ser
responsavel pela execu¢do operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigagdes relativas ao
repasse de receitas ao FSA.

Art. 17 - Cada PROPONENTE podera inscrever 1 (UM) PROJETO CULTURAL.

§ 12 - Serd facultada ao PROPONENTE a solicitacdo de cancelamento de proposta inscrita, desde
gue apresente pedido devidamente fundamentado nos termos do Art. 40.

§ 22 - Caso o PROPONENTE inscreva mais de 1 (um) projeto e ndo solicite nenhum cancelamento,
apenas o ultimo inscrito sera considerado, sendo os demais projetos desconsiderados.

VI. IMPEDIMENTOS:

Art. 18 - Ndo serd admitida a inscricdo de projeto cujo PROPONENTE possua, entre os seus socios, gerentes
e administradores:

I. Servidores ou ocupantes de cargo em comissdao da ANCINE, respectivos coOnjuges,
companheiros ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau;

Il. Funciondrios do agente financeiro, respectivos conjuges, companheiros ou parentes em linha
reta, colateral ou por afinidade até o 29 grau;

1l. Prefeito, Vice-Prefeito, Vereadores e ocupantes de cargo em comissado ou fungao de confianca
no Poder Publico Municipal, respectivos conjuges, companheiros ou parentes em linha reta,
colateral ou por afinidade até o 29 grau;

IV. Servidores publicos efetivos, empregados publicos ou aqueles que exercam, mesmo que
transitoriamente, funcdo publica, com ou sem remuneracdo, vinculados a Secretaria Municipal
de Cultura ou a Fundagao Municipal de Cultura, bem como membros do Conselho Municipal de
Politica Cultural, do Conselho Deliberativo do Patrimonio Cultural do Municipio de Belo
Horizonte, do Conselho Curador e do Conselho Fiscal da Fundagdo Municipal de Cultura;

V. Membros da Comissdo de Analise, respectivos conjuges, companheiros ou parentes em linha
reta, colateral ou por afinidade até o 22 grau.
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VI. Empreendedor de projeto cultural anteriormente beneficiado pela Lei Municipal de Incentivo
a Cultura ou qualquer outro edital oriundo da Politica Municipal de Fomento a Cultura que ndo
tenha prestado contas de projetos ou que tenha tido as prestagdes de contas indeferidas e ndo
as tenha regularizado até a data de encerramento das inscri¢cdes previstas no presente Edital.

Art. 19 - Ndo sera permitida a participagdo, em qualquer fase dos projetos:

I. De servidores ou ocupantes de cargo em comissdao da ANCINE; de funcionarios do agente
financeiro; do Prefeito, do Vice-Prefeito, de Vereadores e de ocupantes de cargo em comissao
ou fungdo de confianga no Poder Publico Municipal; de servidores publicos efetivos, empregados
publicos ou aqueles que exergam, mesmo que transitoriamente, fun¢do publica vinculados a
Secretaria Municipal de Cultura ou a Fundagdo Municipal de Cultura; de membros da Comissdo
de Anélise.

Paragrafo Unico: considera-se participagdo, para efeito do caput, qualquer a¢do relacionada a
execucao do projeto mediante remuneragao.

VII. VEDACOES:

Art. 20 - E vedada a inscrigio de projetos aprovados no Edital Descentra 2018 e/ou na modalidade
plurianual do Edital 2017-2018 da Lei Municipal de Incentivo a Cultura (LMIC), bem como de projetos
inscritos nos Editais LMIC 2018-2019 - Modalidades Incentivo Fiscal e/ou Fundo Municipal de Cultura,
bem como em qualquer dos demais editais langados em 2019 pelo programa BH NAS TELAS.

Paragrafo Unico: os projetos cujos conteudos ja estejam em produgdo, que tenham sido
beneficiados por patrocinio, investimento ou apoio financeiro publico ou privado de quaisquer
naturezas, ou que ja tenham sido concluidos e langados, comercialmente ou ndo, também nao
poderado ser inscritos no presente Edital.

Art. 21 - E vedada a contratacdo de um mesmo projeto simultaneamente por parte do FSA e da Secretaria
Municipal de Cultura, na condi¢do de érgdo parceiro local, dividindo os recursos solicitados em duas
fontes complementares.

Art. 22 - Dos investimentos conjuntos do FSA:

§ 19 - Os projetos selecionados na ETAPA Il deste Edital e que vierem a formalizar Contrato de
Investimento com o FSA poderao conjugar investimentos com apenas uma das demais chamadas
publicas do FSA destinadas a produgdo audiovisual realizadas por meio de processo seletivo.

§ 22 - Os investimentos do FSA realizados por meio do Suporte Automdatico — SUAT poderao ser
combinados com quaisquer das chamadas publicas do FSA.

Art. 23 - E vedada a alteracio de PROPONENTE, salvo nos casos de cisdo, fusdo ou incorporacdo, quando
podera ser admitida a troca desta pela nova empresa resultante de um desses processos de reorganizagdo
empresarial, desde que haja anuéncia do agente financeiro e sejam preservadas as disposi¢cGes deste
Edital.

Art. 24 - E vedada a inscrigdo de projetos que estejam concorrendo ou que ja tenham sido contratados
em outras Chamadas Publicas do FSA destinadas a producdo de jogos eletronicos.

Art. 25 - E vedada a inscricdo de projetos que resultem na produgdo de jogos que contenham propaganda
religiosa ou politica, contelddo pornografico, ou que sejam caracterizados como jogos sérios ou jogos
publicitarios.

Paragrafo Unico: E vedado o aporte em manifestacdes e eventos esportivos, concursos,
publicidade, televendas, infomerciais, propaganda politica obrigatdria, conteido audiovisual veiculado
em horario eleitoral gratuito, conteudos jornalisticos, programas de auditério ancorados por
apresentador, bem como em obras audiovisuais de natureza publicitdria, institucional ou corporativa,
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inclusive programas de televendas e infomerciais; conteudos religiosos ou politicos; obra jornalistica; obra
promocional; obra pornogréfica; obra videomusical; videoaula; programa cuja finalidade principal seja o
registro ou transmissao de eventos, ainda que editados, como competi¢es esportivas, shows de musica,
apresentagOes de dpera, pecas teatrais, espetaculos de danga, entre outros; de acordo com as defini¢gdes
das instrugdes normativas n2 95 e n2 104 da ANCINE.

VIIl. CONDICOES PARA INVESTIMENTO E DEMAIS REGRAS ESPECIFICAS:

Art. 26 - Os direitos sobre a obra audiovisual objeto do investimento deverao observar, no que couber, o
Regulamento Geral do PRODAV.

Art. 27 - Para ser considerada uma OBRA AUDIOVISUAL BRASILEIRA INDEPENDENTE e receber recursos
deste Edital, o jogo eletronico deverd atender a um dos seguintes requisitos:

I. Ser produzido por agente econémico brasileiro independente registrado na ANCINE, e utilizar
para sua producdo, no minimo, 2/3 (dois tergos) de artistas e técnicos brasileiros ou residentes
no Brasil hd mais de 5 (cinco) anos;

Il. Ser produzido por agente econémico brasileiro independente registrado na ANCINE, em
associagdo com empresas de outros paises com os quais o Brasil mantenha acordo de
coprodugdo audiovisual e em consonancia com os mesmos;

lll. Ser produzido por agente econdmico brasileiro independente registrado na ANCINE, em
associacdo com empresas de outros paises com os quais o Brasil ndo mantenha acordo de
coprodugdo audiovisual, assegurada a titularidade de, no minimo, 40% (quarenta por cento) dos
direitos patrimoniais da obra a empresa produtora brasileira, e utilizar para sua produgao, no
minimo, 2/3 (dois tercos) de artistas e técnicos brasileiros ou residentes no Brasil ha mais de 3
(trés) anos.

Art. 28 - E obrigatdria a aplicacdo integral do valor referente aos recursos do FSA em ITENS FINANCIAVEIS:

§ 12 - S3o considerados itens financidveis pelo FSA o conjunto das despesas relativas a produgao
do jogo eletrdnico, englobando pessoal préprio (com vinculo trabalhista de acordo com as regras
da Consolidacdo das Leis do Trabalho - CLT) alocado a produgdo da obra, incluindo respectivas
obrigacGes patronais; servicos de terceiros, pessoas fisicas ou juridicas, necessarios a execucdo
do projeto; didrias e passagens, exclusivamente para a equipe executora do projeto; locacdo de
equipamentos e material permanente, pelo periodo de tempo necessario a execugdo do projeto;
licenca de softwares, pelo periodo de tempo necessdrio a execugdo do projeto; licenciamento de
direitos de uso de propriedade intelectual brasileira; taxas de registro de software e marca;
despesas administrativas e a remuneragdo dos servigos de gerenciamento e execugao do projeto.
§ 29 - As despesas com licenciamento de direitos de uso de Propriedade Intelectual brasileira
poderdo ser financiadas com recursos desta Chamada Publica até o limite de 5% (cinco por cento)
do total de itens financidveis, sem incluir para o calculo o valor do gerenciamento e promocgao.
O PROPONENTE podera adquirir licengas nacionais ou estrangeiras por valores superiores ao
disposto, desde que os recursos sejam privados, respeitadas as questGes afetas ao poder
dirigente sobre o jogo eletrdnico.

§ 32 - A despesa de gerenciamento de projeto ficard limitada a um valor equivalente a 10% (dez
por cento) do total de itens financiaveis, sem incluir para o célculo o valor do proprio
gerenciamento e promog3o.

§ 42 - Serdo aceitos como itens financidveis despesas de promogdo do jogo eletrénico, tais como
assessoria de imprensa, a¢des na internet, eventos de divulgacdo, producdo de cartazes,
montagem de cenas da obra para divulgacdo (trailer), desde que tais despesas ndo ultrapassem
5% (cinco por cento) do total de itens financiaveis, sem incluir para o célculo o valor do préprio
gerenciamento.
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Art. 29 - S3o considerados ITENS NAO FINANCIAVEIS pelo FSA as despesas vedadas pelas Instrucdes
Normativas ANCINE n° 116/2014, n° 124/2015 e n°® 125/2015, como também:

a) Despesas de distribuicdo, comercializagdo, divulgagdo e promogdo, observada a excegdo
disposta no Art. 28 do Edital;

b) Despesas gerais de custeio do PROPONENTE;

c¢) Aquisigdo de licengas sobre marcas e conteudo protegido por direito autoral estrangeiro;

d) Aquisigdo de equipamentos e material permanente;
e) Aquisi¢do de licenga permanente de utilizagdo de software.

Art. 30 - Em caso de selecdo de projeto na ETAPA Il deste Edital, em qualquer de suas fases, é obrigacdo
do PROPONENTE o pagamento da licenga de uso da Propriedade Intelectual do(s) QUADRINISTA(S) no
valor de 5% (cinco por cento) do recurso recebido, em conformidade com a delimitagdo determinada pelo
paragrafo segundo do Art. 28, seja quando selecionado para producdo PROTOTIPO DE GAME MOBILE
(FASE 11), ou, quando posteriormente selecionado, para o DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE (FASE
).

§1° - Em caso de sele¢do do projeto para a FASE |l da ETAPA I, além do pagamento previsto pelo
caput em virtude de uso da Propriedade Intelectual, o PROPONENTE deverd prever,
obrigatoriamente, a contratacdo do(s) QUADRINISTA(S) como Colaborador(es) artistico(s) do
projeto, com remuneracdo fixada em RS 6.000,00 (seis mil reais).

§2° - Nos casos em que se tratar de obra em quadrinhos de autoria coletiva, nos termos do Art.
6° do Edital, a remuneracgao a que se refere o paragrafo primeiro devera ser dividida igualmente
entre todos os QUADRINISTAS envolvidos.

Art. 31 - Em se tratando de jogo eletrdnico que utilize imagem de pessoa natural com finalidade comercial,
serd necessdria a apresentacdo de autorizacdo desta por escrito, no momento da inscricdo do projeto
nesta chamada publica.

Art. 32 - A eventual responsabilidade por prejuizos e danos decorrentes do uso indevido de imagem serd
da empresa PROPONENTE, devendo esta arcar com as eventuais indenizagdes.

Art. 33 - Caso o jogo eletrénico tenha por objeto a adaptacdo de uma obra literaria ou outras obras
protegidas por direito autoral para além da PROPRIEDADE INTELECTUAL DE HISTORIA EM QUADRINHOS
(HQ) disponibilizada pelos QUADRINISTAS, sera necessaria a apresentacao de licenga por escrito do titular
dos direitos patrimoniais da obra a ser adaptada, ou seu representante legal, estabelecendo os termos, a
extensdo territorial, o valor e o prazo da licenga, no momento da inscricdo do projeto nesta chamada
publica.

Art. 34 - Na hipdtese de o titular dos direitos patrimoniais ndo ser o autor, serd necessaria a apresentacdo
de anuéncia deste na referida licenca.

Art. 35 - Para a contratagdo, serd necessaria a apresentagdo das cessGes de direitos do chefe de
programacao, do game designer e do gerente de produgao.

IX. CONDICOES E PROCEDIMENTOS PARA INSCRICAO:

Art. 36 - O periodo de inscricdes de projetos para a ETAPA Il sera de 15/10/2019 (as Oh) a 04/11/2019 (as
17h).

§ 12 - O Edital e os formularios necessarios a inscricdo serdo disponibilizados no site
pbh.gov.br/bhnastelas, que contera link direcionando os PROPONENTES para a plataforma
MAPA CULTURAL BH, onde o cadastro dos e as inscricdes serdao efetivamente realizados, sendo
o envio das propostas limitado ao prazo estabelecido pelo caput.
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§ 29 - O site pbh.gov.br/bhnastelas contera, além do Edital e todos os formularios necessarios,
canal de duvidas e atendimento ao publico.

Art. 37 - Para realizar a inscrigdo, o PROPONENTE devera efetuar cadastro na plataforma MAPA CULTURAL
BH, preenchendo todos os requisitos e as informagdes solicitadas, sob pena de ser desclassificado.

Art. 38 -

§ 12 - Caso o PROPONENTE ja possua cadastro na plataforma MAPA CULTURAL BH em virtude de
participagGes em editais anteriores da Secretaria Municipal de Cultura, da Fundagdo Municipal

de Cultura e/ou por quaisquer outros motivos, o mesmo podera ser utilizado para a inscrigdo do
projeto desde que esteja completamente preenchido e atualizado, considerando-se todos os
requisitos e as informagdes solicitadas.

§ 22 - O representante legal do PROPONENTE deverd ser o Agente Individual cadastrado na
plataforma MAPA CULTURAL BH como responsavel pela inscricdo, sendo facultada a utilizagdo
de nome artistico ou nome social.

§ 32 - A critério do PROPONENTE, ndo obrigatoriamente, podera também ser criado um perfil de
Agente Coletivo para a instituicdo na plataforma MAPA CULTURAL BH, devendo o Agente
Individual do representante legal, quando for o caso, ser vinculado ao Agente Coletivo
cadastrado.

Este Edital admite somente inscrigdo online de projetos.

§ 12 - A Secretaria Municipal de Cultura disponibilizard Manual de Inscri¢do, ao longo do periodo
de inscri¢cGes, com as devidas orientagdes e procedimentos a serem adotados.

§ 29 - Para finalizar a inscrigdo do projeto na plataforma MAPA CULTURAL BH, o PROPONENTE
devera clicar no botdo “ENVIAR”.

§ 32 - E de responsabilidade do PROPONENTE verificar se todos os arquivos foram devidamente
anexados no sistema, sendo permitidas quaisquer alteragdes até que o mesmo finalize a inscrigao
e clique no botdo “ENVIAR”.

§ 42 - Apds o PROPONENTE clicar em “ENVIAR”, o projeto sera considerado enviado, ou seja,
inscrito no Edital, ndo sendo possivel alteragdo posterior.

§ 52 - Caso o projeto seja mantido como “RASCUNHQO” pelo PROPONENTE na plataforma MAPA
CULTURAL BH, o mesmo NAO SERA CONSIDERADO INSCRITO no Edital.

§ 62 - Durante o periodo de inscri¢Ges, considerando-se as datas e os hordrios estabelecidos pelo
Art. 24, sera permitida a solicitagcdo de cancelamento de proposta inscrita a qualquer momento,
devendo a mesma ser realizada por meio do canal de duvidas e atendimento ao publico no site
pbh.gov.br/bhnastelas.

§ 792 - Apds o encerramento das inscrigdes, o cancelamento de proposta inscrita sé poderd ser
processado mediante apresentagdo de justificativa devidamente fundamentada pelo
PROPONENTE, a ser apreciada pela Secretaria Municipal de Cultura e/ou, quando for o caso, pela
Comissdo de Andlise.

§ 82 - No periodo compreendido entre o encerramento das inscricoes e a homologacédo do
resultado desta etapa, ndo serd permitido a alteracdo de PROPONENTE de projeto inscrito, bem
como anexar quaisquer novos documentos ou informes aos projetos, exceto aqueles exigidos
pela Secretaria Municipal de Cultura e/ou pela Comissdo de Andlise a titulo de diligéncia,
esclarecimento ou instrugdo do processo.
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X. DOCUMENTOS E ANEXOS OBRIGATORIOS:

Art. 39 - No ato da inscrigdo, o PROPONENTE devera escolher 1 (uma) Propriedade Intelectual
disponibilizada pelos QUADRINISTRAS cadastrados em virtude da ETAPA | do presente Edital, e preencher
todos os campos obrigatérios da FICHA DE INSCRICAO ONLINE do projeto na plataforma MAPA CULTURAL
BH, incluindo os dados cadastrais completos do PROPONENTE.

§ 12 - Ap0ds a escolha da Propriedade Intelectual disponibilizada e o preenchimento completo da
ficha de inscrigcdo online, deverdo ser anexados os arquivos abaixo relacionados, sendo aceitos
apenas arquivos em FORMATO PDF e cada arquivo ndo poderd exceder 2 (dois) megabytes, sob

pena de perda de pontuagdo, conforme paragrafo primeiro do Art. 43 do Edital. Sera facultado o
envio de ATE 15 (QUINZE) ARQUIVOS, no maximo.

I. DOCUMENTACAO CADASTRAL: documentagdo cadastral completa do PROPONENTE, conforme
lista abaixo:

a) copia do contrato social, devidamente registrado;

b) cépia da ultima alteracdo do contrato social (se houver), devidamente registrada;

c) copia do Cartdo CNPJ, em conformidade com os CNAEs permitidos pelo Art. 14°;

d) Comprovacdo regularidade no registro junto a ANCINE, nos termos do Art. 14°;

e) cépia da carteira de identidade do representante legal;

f) cépia simples do cadastro de pessoa fisica (CPF) do representante legal, sendo que, caso o
documento de identidade apresentado ja possua o CPF, fica dispensada a apresentacao.

Il. FORMULARIO DE INSCRICAO: Formulério completo, incluindo todas as informacdes solicitadas
e os campos devidamente preenchidos, os curriculos do Proponente e dos demais membros da
equipe principal, além da declaragdo obrigatdria prevista pelo Art. 106;

IIl. PLANILHA FINANCEIRA: planilha totalmente preenchida, incluindo, separadamente, os custos
referentes a FASE | (PROTéTIPO DE GAME) e a FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE),
devendo ser observados todos os limites e demais regras especificas estabelecidas pelo Edital,
em especial a destinagdo de remuneracgdo ao(s) QUADRINISTA(S) na forma prevista pelo Art. 30,
em ambas as fases;

IV. VIDEOPROJETO: um videoprojeto de até 4 (quatro) minutos, com os seguintes contetdos:

a) nome do seu estudio de desenvolvimento (sugestdo: até 15 [quinze] segundos);

b) nome do(s) QUADRINISTA(S) e da Propriedade Intelectual a ser utilizada (sugestdo: até 15
[quinze] segundos);

c) breve descricdo do curriculo do seu estidio de desenvolvimento (sugestdo: até 90 [noventa]
segundos);

d) High Concept de jogo baseado na Propriedade Intelectual escolhida: mecéanicas de
interatividade (“jogabilidade”), forma de progressdo, estrutura geral da narrativa (se houver),
aproveitamento da Propriedade Intelectual (como vai trabalhar o universo da obra dentro do seu
jogo e qual é o diferencial do projeto), dentre outros elementos (sugestao: até 120 [cento e vinte]
segundos).

V. DEMAIS ANEXOS OBRIGATORIOS:

a) Autorizacdo de utilizacdo de imagem de pessoa natural com finalidade comercial, em
conformidade com o Art. 31 (se for o caso);

b) Licenca do titular dos direitos patrimoniais da obra literdria ou outras obras protegidas por
direito autoral, com excecdo da PROPRIEDADE INTELECTUAL DE HISTORIA EM QUADRINHOS (HQ)
escolhida, em conformidade com o Art. 33 (se for o caso);

c) Anuéncia do titular dos direitos patrimoniais, na hipdtese de o titular ndo ser o autor, em
conformidade com o Art. 34 (se for o caso);
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d) Concessdo de direitos do chefe de programacdo, do game designer e do gerente de produgao,
em conformidade com o Art. 35;

e) Declaragdo, nos termos do Art. 15, de que ndo é controladora, controlada ou coligada a
empresa agregadora de servicos de jogos eletrOnicos ou provedor de servicos de jogos
eletrénicos ao consumidor final; ndo é/estda vinculada a instrumento que, direta ou
indiretamente, confira ou objetive conferir a sdécios minoritarios, quando estes forem
agregadores de servigos de jogos eletronicos ou provedores de servigos de jogos eletronicos ao
consumidor final, direito de veto comercial ou qualquer tipo de interferéncia comercial sobre os
conteudos produzidos; ndo mantém vinculo de exclusividade que a impec¢a de produzir ou
comercializar para terceiros os jogos por ela produzidos;

f) Comprovagdo de coprodugdo internacional, quando for o caso, por meio de contrato com
empresa estrangeira, dispondo sobre as obrigagdes das partes no empreendimento, os valores e

aportes financeiros envolvidos e a divisdo de direitos patrimoniais sobre a obra, contendo a
assinatura dos responsaveis legais das empresas coprodutoras, sendo que, no caso de contratos
originalmente redigidos em lingua estrangeira, devera ser apresentada copia em portugués com
tradugdo juramentada.

§ 22 - Serdo aceitos apenas VIDEOPROJETOS hospedados nas plataformas digitais Youtube ou
Vimeo. O video deve ser disponibilizado na opg¢do “publico” ou “nao-listado”, estando acessivel
a qualguer um que tenha o link de acesso (ndo pode exigir senha).

§ 32 - O link para o video deve ser disponibilizado tanto na FICHA DE INSCRICAO ONLINE do
projeto na plataforma MAPA CULTURAL BH, quanto enviado por arquivo PDF como um dos
anexos da inscri¢do, na forma estabelecida pelo item III.

§ 42 - A SMC ndo se responsabilizard por eventual indisponibilidade do VIDEOPROJETO na
respectiva plataforma em que estiver hospedado, cabendo ao PROPONENTE garantir que o
mesmo esteja acessivel.

§ 52 - Independentemente de selegdo nas FASES | e/ou Il previstas pela ETAPA Il deste Edital,
todos os PROPONENTES deverdo apresentar Planilha financeira contemplando ambas as etapas,
ou seja, separadas em desenvolvimento do PROTOTIPO DO GAME e DESENVOLVIMENTO DO
GAME MOBILE, conforme campos a serem disponibilizados na planilha.

§ 62 - Em conformidade com o Decreto Federal 8.727/2016, que dispde sobre o uso do nome
social e o reconhecimento da identidade de género de travestis, transexuais e transgéneros no
ambito da administracdo publica, a ficha de preenchimento dos curriculos conterd campos
especificos para preenchimento do nome social, quando for o caso, sendo disponibilizado
também um campo especifico para preenchimento do nome civil (tal qual no documento de
identidade), que serd utilizado apenas para fins administrativos.

§ 72 - AETAPA Il do presente Edital ndo exige a assinatura dos curriculos apresentados.

§ 82 - O PROPONENTE é o responsavel por todas as informagdes prestadas e as documentacdes
inseridas juntamente ao projeto inscrito. Caso sejam identificadas irregularidades e/ou
apresentacdo de curriculos ou quaisquer outros documentos sem a ciéncia dos profissionais
envolvidos, o projeto podera ser cancelado sem prejuizo das medidas legais cabiveis, estando
assegurados o contraditério e a ampla defesa.

Art. 40 - A Secretaria Municipal de Cultura e a Comissdo de Andlise, com vistas a garantir o sigilo das
propostas, ndo terdo acesso aos arquivos enviados até que sejam encerradas as inscricOes referentes a
ETAPA II.

§ 12 - Apds o término das inscrigGes, a lista completa de projetos inscritos, bem como a lista de
projetos cancelados, nos termos dos Arts. 17 e 18, sera publicada no Diario Oficial do Municipio
(DOM), cabendo recurso de 5 (cinco) dias uteis.
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XI. AVALIACAO DOS PROJETOS:

Art. 41 - A ETAPA DE ANALISE E JULGAMENTO, a ser realizada pela Comissdo de Analise, tem como
finalidade avaliar as propostas e selecionar os projetos a serem contemplados.

§ 12 - A Comissdo de Analise serda mista e composta por representantes do poder publico
municipal e do setor artistico (sociedade civil), de notdrio reconhecimento artistico e/ou técnico
profissional, com o minimo de 3 (trés) e o maximo de 6 (seis) membros.

§ 22 - Apds o término das inscrigdes, o titular do 6rgdo gestor de cultura do municipio fara a
indicagdo dos integrantes da Comissdao de Analise por meio de publicagdo no Didrio Oficial do
Municipio (DOM), oportunidade na qual designara o Presidente da Comissdo de Analise, que sera
o responsavel por coordenar os trabalhos de selegdo.

§ 32 - A sistematica de trabalho da Comissdo de Andlise sera coordenada por seu Presidente,
devendo ser levados em consideragdo os critérios de analise e todas as demais regras
estabelecidas pelo Edital.

§ 49 - Todas as reunides da Comissdo de Analise serdo presididas por seu Presidente ou por quem
este delegar, em caso de impossibilidade de participacdo, e deverdo ser registradas por meio de
ata assinada por todos os presentes.

§ 52 - A seu critério, a Comissdo de Analise podera contar com apoio técnico da Secretaria
Municipal de Cultura e da Fundagdao Municipal de Cultura para a realizagdo das reunides e para
pré-avaliacdo dos projetos.

Art. 42 — Serdo desclassificados os seguintes projetos:
I. Projetos que ndo apresentem o Formulario de Inscricdo e/ou a Planilha Financeira referentes
ao presente Edital ou projetos que utilizem modelos de formulario referentes a editais anteriores

da Secretaria Municipal de Cultura e/ou quaisquer outros editais;

Il. Projetos que ndo apresentem a documenta¢do cadastral e/ou qualquer dos demais
documentos e informacgdes técnicas obrigatdrias, conforme disposto no Art. 39;

lll. Projetos que apresentem Formulario de Inscricdo, Planilha Financeira, documentacdo
cadastral e/ou qualquer dos demais documentos e informag&es técnicas obrigatdrias de maneira
incompleta, ilegivel ou em branco, de forma que se torne invidvel a analise;

IV. Projetos manuscritos;

V. Projetos inscritos fora do periodo estabelecido no Edital;

VI. Projetos que contrariem os Arts. 20, 37 e 39 do Edital;

VII. Outros casos que contrariem o presente Edital e ndo permitam a analise dos projetos.
Paragrafo Unico: a relagdo dos projetos desclassificados serd publicada no Didrio Oficial do
Municipio (DOM) antes do resultado com a relagdo dos projetos aprovados a que se refere o Art.

49, estando assegurada a possibilidade de apresentacdo de recurso no prazo de 5 (cinco) dias
Uteis.
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XII. CRITERIOS DE ANALISE:

Art. 43 - Os projetos inscritos na ETAPA Il receberdo de 0 (zero) a 100 (cem) pontos, assim distribuidos:

CRITERIOS DE AVALIACAO MAXIMA

PONTUACAO

Serdo avaliadas neste item as perspectivas de
expansdo do universo da Pl, de engajamento de fas 50
e de desempenho comercial

. POTENCIAL DE AVANGOS DA
PROPRIEDADE INTELECTUAL

Serdo avaliadas neste item as propostas de
engajamento com o jogador (“gameplay”, fluxo e 40
progressdo do jogo, capacidade de entreter)

Il. QUALIDADES DAS INTERAGOES DE
JOGO PROPOSTAS

Serdo avaliadas neste item as propostas de
FORMACAO DE PUBLICO, fortalecimento da
ECONOMIA DA CULTURA, PROTAGONISMO por meio
da participacdo de mulheres, negros, indigenas,
I1l. IMPACTO CULTURAL DO GAME ciganos ou LGBTs, com base nas informacgGes 10
autodeclaradas no ato da inscricdgo, como
empreendedores e/ou nas principais funcdes do
projeto e o RETORNO SOCIAL E AS PERSPECTIVAS DE
PERMANENCIA DA AGAO

TOTAL 100

§ 12 - Em conformidade com o disposto no paragrafo primeiro do Art. 39, os projetos que
apresentarem arquivos em formatos diferentes de PDF serdo penalizados com a perda de 1 (um)
ponto no item | (Potencial de avangos da propriedade intelectual).

Art. 44 - Fica estabelecido que os projetos que receberem nota inferior a 60 (sessenta) pontos serdo
desclassificados.

Art. 45 - Todos os projetos que receberem nota superior a 60 (sessenta) pontos estardo aptos a
classificagdo e eventual avango para a FASE | (PROTOTIPO DE GAME MOBILE) desta etapa, sendo
efetivamente contemplados os 4 (quatro) projetos que obtiverem maior pontuagao.

Art. 46 - A Comissdo de Analise procederd com analise técnica da Planilha Financeira, podendo indicar
cortes parciais e/ou integrais nos itens de custo (rubricas), bem como apontar quaisquer outras restri¢cées
ou irregularidades, que deverdo ser sanadas antes do inicio da execugdo do projeto.

Paragrafo Unico: apds a aprovacgao e o efetivo inicio da execugdo do projeto, quaisquer alteragdes
deverdo obter autorizagdo prévia da ANCINE, em conformidade com o disposto em sua legislagcdo

especifica.

Xlil. JULGAMENTO DOS PROJETOS CULTURAIS:

Art. 47 - A analise e o julgamento dos projetos ocorrerdo no prazo estimado de 100 (cem) dias, a contar
do término do periodo de inscrigdes.

Paragrafo Unico: o prazo a que se refere o caput podera ser alterado ou prorrogado, a critério da
Secretaria Municipal de Cultura, desde que devidamente motivado.

Art. 48 - O julgamento da Comissdo de Analise serd motivado pelos critérios estabelecidos no Art. 43.
§ 1° - E facultado & Comissdo de Analise realizar diligéncia destinada a esclarecer ou a

complementar a instrugdo do processo, sendo vedada a inclusdo de documentos que deveriam
ser apresentados no ato da inscrigcdo.
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Art. 49 - O resultado com a relagdo dos projetos aprovados e que efetivamente participarao da FASE | da
ETAPA Il do presente Edital, bem como os respectivos suplentes, serd publicado no Didrio Oficial do
Municipio (DOM), sendo respeitada a ordem decrescente de pontuagdo.

Paragrafo Unico: em caso de empate, prevalecerdo as propostas que obtiverem maior pontuagio
no Critério Il (Impacto cultural do game) do Art. 43, e, persistindo o empate, o desempate
ocorrera mediante sorteio, sendo facultada a participagdo dos interessados.

XIV. RECURSOS:

Art. 50 - Os PROPONENTES terdo o prazo de 5 (cinco) dias uteis, contados a partir da publicagdo do
resultado no Diario Oficial do Municipio (DOM), para solicitarem o PARECER TECNICO de anélise do seu
projeto.

Art. 51 - Os PROPONENTES terdo o prazo de 5 (cinco) dias Uteis, contados a partir do envio do parecer
técnico, para apresentarem RECURSO alegando o que acharem de direito e levando-se em consideragao
o que foi apresentado no projeto analisado.

Paragrafo Unico: os recursos serdo analisados pela Comissdo de Analise e, uma vez mantida a
pontuacgdo, serdo encaminhados a Secretaria Municipal de Cultura para avaliagdo e julgamento
final.

Art. 52 - Apds recebidos e decididos eventuais recursos, o resultado final do Edital com a relagao dos
projetos aprovados e que efetivamente participardo da FASE | da ETAPA I, bem como de todos os
suplentes, sera homologado e publicado no Diario Oficial do Municipio (DOM), sendo respeitada a ordem
decrescente de pontuagao.

XV. CONDICOES PARA A CONTRATACAO:

Art. 53 - Apdés a homologagdo do resultado, a Secretaria Municipal de Cultura providenciard a andlise da
Documentac¢do Cadastral dos projetos aprovados, em conformidade com o Art. 39, visando a emissao do
CERTIFICADO DE APROVACAO.

§ 12 - Caso a documentacdo esteja em conformidade com as regras do Edital e demais regras
especificas da legislagdo da ANCINE, a Secretaria Municipal de Cultura emitird o Certificado de
Aprovacdo do projeto.

§ 29 - Caso haja pendéncia documental, divergéncia ou inconsisténcia em qualquer dos
documentos apresentados, a Secretaria Municipal de Cultura podera diligenciar o PROPONENTE,
qguando for o caso, estabelecendo prazo para resolugdo das pendéncias e a respectiva emissdo
do Certificado.

§ 32 - Nesta etapa, a Secretaria Municipal de Cultura contara com apoio e orientagao técnica da
ANCINE e/ou do agente financeiro, conforme o caso, visando sanar quaisquer inconsisténcias
documentais, considerando-se todas as vedagdes e demais impedimentos do Edital.

§ 49 - A emissdo do Certificado de Aprovacdo e encaminhamento do projeto para a etapa de
contratacdo ficara condicionada ao comparecimento do PROPONENTE para assinatura do projeto
aprovado e/ou termo que substitua a assinatura a ser fornecido, em local e prazo a serem
estabelecidos pela Secretaria Municipal de Cultura apés a analise da Documentagdo Cadastral.

Art. 54 - O Certificado de Aprovagdo NAO SERA EMITIDO para PROPONENTES de projetos que incorram
nas situagdes abaixo discriminadas:
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a) Proponente que apresentar a Documentagdo Cadastral exigida com erros, inconsisténcias e/ou
quaisquer problemas que impegam a andlise e que ndo apresente a resolugdo de eventuais
pendéncias apontadas em virtude de diligéncia emitida pela Secretaria Municipal de Cultura;

b) Proponente ndo sediado em Belo Horizonte;

c) Proponente que ndo possuam qualquer dos CNAEs admitidos, na forma estabelecida pelo Art.
14;

d) Proponente que ndo comprove regularidade no registro junto a ANCINE, nos termos do Art.
14;

e) Proponente que, durante a etapa de verificagdo da Documentagdo Cadastral, esteja
inadimplente quaisquer editais oriundos da Politica Municipal de Fomento a Cultura;

f) Proponente que se enquadre em qualquer das demais vedagGes do Edital, incluindo aquelas
determinadas pela ANCINE;

g) outros casos que contrariem o Edital, verificados durante a etapa de verificacdo de
Documentacdo Cadastral, inclusive em virtude de apontamentos a serem realizados pela ANCINE
e/ou pelo agente financeiro.

Paragrafo Unico: ainda que avaliados e eventualmente aprovados, os projetos inscritos por
Proponentes que se enquadrem em quaisquer impedimentos e/ou vedagbes do Edital, serdo
cancelados a qualquer momento, inclusive apds a homologagdo do resultado.

Art. 55 - Em caso de cancelamento de projetos por quaisquer motivos, inclusive em virtude do
descumprimento do rito estabelecido para obtencdo de Certificado de Aprovagdo, poderdo ser
convocados os SUPLENTES constantes na homologac¢do do resultado, pela ordem de pontuagdo.

§ 12 - Persistindo o empate, mesmo apds aplicagdo dos critérios previstos no paragrafo unico do
Art. 49, a escolha se dard mediante sorteio pela Secretaria Municipal de Cultura, sendo facultada
a participagao dos interessados.

§ 22 - Os PROPONENTES que tiverem seus projetos cancelados serdo notificados por meio oficial
pela Secretaria Municipal de Cultura por meio de publicagdo no DOM (Didrio Oficial do
Municipio), pela ANCINE e/ou pelo agente financeiro, a depender do motivo do cancelamento,
estando assegurados o contraditério e a ampla defesa.

§ 32 - A relagdo dos projetos suplentes convocados, conforme previsto no caput, também
constara em publicacdo realizada em meio oficial, ocasido na qual serd determinado o prazo e a
forma para cumprimento dos ritos estabelecidos para obtencdo do Certificado de Aprovagao,
incluindo a andlise de Documentacdo Cadastral enviada no ato da inscricdo.

§ 42 - A convocacdo de projetos suplentes fica condicionada a disponibilidade orgamentaria e
a0s prazos necessarios para a viabilizagdo de sua execugao.

Art. 56 - Apds a analise da Documentacdo Cadastral e eventual convocacgdo de suplentes, quando for o
caso, a Secretaria Municipal de Cultura encaminhard a ANCINE e ao agente financeiro a relagdo dos
projetos efetivamente aprovados, acompanhados de todos os seus anexos e demais documentos
obrigatérios, com vistas a continuidade no processo formalizagdo da participagdo e respectiva assinatura
do Contrato de Investimento.

Art. 57 - Para fazer jus ao investimento do FSA, os PROPONENTES de projetos selecionados deverdo
cadastrar as informagdes da empresa e do projeto no maodulo de inscricdo do Sistema FSA, disponivel no
site do agente financeiro, incluindo no sistema, na tela “Documentos de Inscricdo”, a documentacdo
exigida para a contratacdo do investimento, conforme a sua categoria.

Paragrafo Unico: o PROPONENTE devera realizar, no prazo de 60 (sessenta) dias, contados a partir
do resultado da selegdo, os procedimentos previstos no Regulamento para Contratacdo de
Projetos, disponivel no enderego eletrénico informado no caput, o qual faz parte integrante
deste Edital, sob pena de arquivamento da proposta.
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XVI. RESPONSABILIDADES DA PESSOA JURIDICA CONTRATADA (Proponente):

Art. 58 - Para cada projeto selecionado na ETAPA Il e que efetivamente avangar para a FASE | da mesma
etapa, que consistird no desenvolvimento de PROTOTIPO DE GAME, serd assinado CONTRATO DE
INVESTIMENTO entre o PROPONENTE e o agente financeiro, tendo como objeto o investimento na FASE
| do projeto, no valor de RS 5.000,00 (cinco mil reais), com possibilidade de formaliza¢do de aditivo
contratual para investimento também na FASE Il do projeto, no valor complementar de RS 80.000,00
(oitenta mil reais), em caso de sele¢do nesta fase.

§ 12 - O Contrato de Investimento discriminara a participagdao do FSA nas receitas decorrentes da
exploragdao comercial.

§ 22 - O PROPONENTE participara do contrato de investimento na condi¢cdo de responsavel pela
execucdo operacional, gerencial e financeira do projeto e pelas obrigacGes relativas ao repasse
ao FSA das receitas decorrentes da exploragdo comercial da obra.

§ 32 - O Contrato de Investimento devera conter, obrigatoriamente, o(s) QUADRINISTA(S) como
INTERVENIENTE(S), incluindo todas as autorizagdes necessarias referentes ao licenciamento e a
exploracdo comercial da obra.

§ 4° - O PROPONENTE, no que lhe couber, devera preservar, nos contratos e acordos com
terceiros, a participacdo do FSA e do(s) QUADRINISTA(S) na Receita Liquida do Produtor (RLP)
auferida na exploragdo comercial do jogo.

§ 59 - Para fins de cumprimento da previsdo normativa relativa a logomarca, deverdo ser
observadas as disposi¢cdes previstas no Manual de Identidade Visual do agente financeiro e na
Instrucdo Normativa ANCINE n2 130/2016 e suas alterages.

§ 62 - Para todos os efeitos, fica determinada também a obrigatoriedade de aplicacdo de
conjunto obrigatdrio de logomarcas do BH NAS TELAS — Programa de Desenvolvimento do
Audiovisual de Belo Horizonte, conforme manual de aplicagdo a ser disponibilizado pela
Secretaria Municipal de Cultura apds a emissao do Certificado de Aprovagao.

§ 72 - A formalizacdo de aditivo contratual para investimento na FASE Il do projeto, no valor
complementar estabelecido pelo caput, serd realizada apenas com os 2 (dois) projetos que
cumprirem todos os prazos estabelecidos no Contrato de Investimento e tiverem os seus
PROTOTIPOS DE GAMES melhor avaliados pela Comissdo de Analise nas formas estabelecidos
pelos critérios de analise complementares, conforme disposto no Art. 61 do presente Edital.

§ 82 - A apresentacdo dos PROTOTIPOS DE GAMES devera ocorrer no prazo e na forma
estabelecidas pelo Contrato de Investimento.

Art. 59 - Apds a entrega dos PROTOTIPOS, os mesmos serdo avaliados pela Comissdo de Andlise, visando
a selecdo de 2 (dois) projetos para participacdo na FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE).

Art. 60 - Nesta nova fase, os projetos receberdo de 0 (zero) a 100 (cem) pontos, assim distribuidos:

, ~ PONTUAGCAO
CRITERIOS DE AVALIACAO MAXIMA
. porenaaL o ausncosoa| 70 I S e peee e |
PROPRIEDADE INTELECTUAL N P ' &l
fas e de desempenho comercial
I1. ASPECTOS AUDIOVISUAIS SgraoN avaliados neste !temN a qualld'ade Nda
direcdo de arte, sonorizagdo, de animagao, 20
DA OBRA
dentre outros
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I1l. QUALIDADES DAS Serdo avaliadas neste item as propostas de
INTERACOES DE JOGO engajamento com o jogador (“gameplay”, fluxo e 40
PROPOSTAS progressao do jogo, capacidade de entreter)
V. VIABIEIDADE DE Serdo avaliados neste item o cronograma e o 20
PRODUCAO DO PROIJETO orgamento

TOTAL 100

Paragrafo Unico: serdo contemplados para a FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE) da
ETAPA |l os 2 (dois) projetos que obtiverem maior pontuagao.

XVII. JULGAMENTO DOS PROJETOS CULTURAIS:

Art. 61 - A andlise e o julgamento dos projetos nesta fase ocorrerdo no prazo estimado de 30 (trinta) dias,
a contar do prazo para entrega dos Prototipos de Games.

Paragrafo Unico: o prazo a que se refere o caput podera ser alterado ou prorrogado, a critério da
Secretaria Municipal de Cultura, desde que devidamente motivado.

Art. 62 - O julgamento da Comissdo de Andlise serd motivado pelos critérios estabelecidos no Art. 60.

§ 1° - E facultado & Comissdo de Andlise realizar diligéncia destinada a esclarecer ou a
complementar a instrugdo do processo, sendo vedada a inclusdo de documentos que deveriam
ser apresentados no ato da inscrigdo.

§ 2° - Ao longo do processo de avaliagdo, a Secretaria Municipal de Cultura e a Comissdo de
Analise convocardo os QUADRINISTAS para apresentagao dos projetos melhor selecionados.

§ 3° - Como condigdo para que os projetos sejam selecionados e avancem para a FASE |l prevista
pela ETAPA Il do Edital, os QUADRINISTAS deverdo aprovar o contetido dos PROTOTIPOS DE
GAME e assinarem o TERMO DE ACEITE, conforme modelo disponibilizado no ANEXO VI do Edital,
autorizando o(s) PROPONENTE(S) ao desenvolvimento do GAME MOBILE previsto.

Art. 63 - O resultado contendo lista dos projetos melhor classificados sera publicado no Diario Oficial do
Municipio (DOM), sendo respeitada a ordem decrescente de pontuagdo.

Paragrafo Unico: em caso de empate, prevalecerdo as propostas que obtiverem maior pontuagao
no Critério Il (Qualidades das intera¢des de jogo propostas) do Art. 60, e, persistindo o empate,
o desempate ocorrerd mediante sorteio, sendo facultada a participacdo dos interessados.

XVIIl. RECURSOS:

Art. 64 - Os PROPONENTES terdo o prazo de 5 (cinco) dias Uteis, contados a partir da publicagdo do
resultado no Diario Oficial do Municipio (DOM), para solicitarem o PARECER TECNICO de analise do seu
projeto.

Art. 65 - Os PROPONENTES terdo o prazo de 5 (cinco) dias Uteis, contados a partir do envio do parecer
técnico, para apresentarem RECURSO alegando o que acharem de direito e levando-se em consideragdo
o que foi apresentado no projeto analisado.

Pardgrafo unico: os recursos serdo analisados pela Comissdo de Andlise e, uma vez mantida a
pontuacdo, serdo encaminhados a Secretaria Municipal de Cultura para avaliacdo e julgamento
final.

Art. 66 - Apds recebidos e decididos eventuais recursos, o resultado final da FASE Il da ETAPA Il do Edital
sera homologado e publicado no Diario Oficial do Municipio (DOM), sendo respeitada a ordem
decrescente de pontuacgao.
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XIX. ADITIVO CONTRATUAL:

Art. 67 - Os projetos efetivamente selecionados para a FASE || (DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE)
da ETAPA Il do Edital serdo convocados para a assinatura de ADITIVO CONTRATUAL no valor
complementar estabelecido pelo Art. 58 e deverao providenciar o DESENVOLVIMENTO DO GAME MOBILE
previsto, em conformidade com o conteddo do projeto apresentado, observando todas as regras
referentes a execugdo do projeto e a prestagdo de contas previstas no presente Edital e na legislagdo da
ANCINE, sem prejuizo de eventuais apontamentos realizados pela Comissdo de Analise.

Paragrafo Unico: os projetos ndo contemplados para a FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME
MOBILE) da ETAPA Il do Edital e que ndo vierem a formalizar Aditivo Contratual, deverdo
providenciar a entrega da Prestacdo de Contas, em conformidade com as regras de Prestacdo de
Contas do presente Edital e com a legislagdo da ANCINE.

XX. EXECUCAO DOS PROJETOS:

Art. 68 - O desembolso dos recursos em conta corrente dos projetos selecionados para a FASE |
(PROTOTIPO DE GAMES) da ETAPA Il sera realizado em parcela Unica, apds atendimento das condicSes
gerais para o desembolso e publicagdo do extrato do Contrato de Investimento no Diario Oficial da Unido
(DOU).

§ 1° - Durante o desenvolvimento do PROTOTIPO DE GAME, poderdo ser realizadas quantas
reunides forem necessarias entre os PROPONENTES selecionado e os respectivos QUADRINISTAS.

§ 2° - As reunides, quando for o caso, deverdo ser devidamente documentadas e incluidas na
Prestacdo de Contas do projeto.

Art. 69 - O desembolso complementar dos recursos em conta corrente dos projetos selecionados para a
FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE), em virtude de formalizagdo do Aditivo Contratual
previsto, sera realizado em parcela Unica, apds atendimento das condigdes gerais para o desembolso.

Paragrafo Unico: caso o valor do aporte dos recursos ndo represente ao menos 50% (cinquenta
por cento) dos itens financidaveis da parte brasileira, o PROPONENTE devera comprovar a
captacdo dos recursos adicionais nos termos e documentos relacionados nos Arts. 52, 53 e 54 da
Instrucdo Normativa ANCINE n°® 125/2015.

Art. 70 - O acompanhamento da execugdo do projeto seguird o disposto no Contrato de Investimento e
subsidiariamente o disposto nas Instrugdes Normativas ANCINE n° 124/2015 e n° 125/2015, ou outras
normas que vierem a substitui-las.

Paragrafo Unico: a Secretaria Municipal de Cultura, para todos os efeitos, também acompanhara
a execucgdo dos projetos e podera, a seu critério, solicitar informacdes especificas referentes a
execucdo, estabelecendo, quando for o caso, o prazo para os PROPONENTES atenderem as
solicitagGes.

Art. 71 - O Acompanhamento da execugdo do projeto seguira o disposto no Contrato de Investimento.

XXI. PRAZO PARA CONCLUSAO:

Art. 72 - O prazo de conclusdo dos projetos contemplados na FASE | (PROTOTIPO DE GAME) sera de até 2
(dois) meses, contados a partir da data do desembolso dos recursos do investimento do FSA, cujas
condigGes estdo estabelecidas no contrato de investimento.

Art. 73 - O prazo de conclusdo dos projetos contemplados na FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME
MOBILE) serd de até 12 (doze) meses, contados a partir da data do desembolso dos recursos
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complementares ao investimento do FSA, em virtude de formalizagdo de Aditivo Contratual, cujas
condicOes estdo estabelecidas no Contrato de Investimento.

XXIl. RETORNO DO INVESTIMENTO:

Art. 74 - O FSA tera direito a participacdo nas receitas decorrentes da exploragdo comercial do jogo
eletronico, seus elementos e obras derivadas, no periodo compreendido entre a data de inscrigdo do
projeto no Edital e até 7 (sete) anos apds a data de lancamento do jogo, entendida como a data da
primeira disponibilizagdo comercial do jogo concluido, sem considerar o acesso dos consumidores a
versoes beta, alfa e anteriores.

Art. 75 - O retorno dos valores investidos pelo FSA sera definido de acordo com as normas dispostas na
Secdo VIl do Capitulo IV do Regulamento Geral do PRODAV, ou outras que venham a substitui-las,

respeitadas as eventuais disposi¢cdes transitorias.

XXIil. O PODER DIRIGENTE:

Art. 76 - O Poder Dirigente é definido como o poder de controle real da(s) produtora(s) sobre os processos
de produgdo e comercializagdo do jogo eletronico e seus resultados.

Paragrafo Unico: o exercicio do poder dirigente por autores brasileiros e produtoras brasileiras
independentes é o elemento que define a obra audiovisual como conteudo brasileiro
independente e deve ser preservado pela contratante desde a assinatura do contrato com o FSA
até 15 (quinze) anos, contados a partir do seu langamento comercial.

Art. 77 - No caso de coprodugdo internacional, a condi¢cdo de conteldo independente é definida pelo
poder dirigente conjunto das produtoras associadas, garantida uma relagdao ao menos proporcional entre
as faculdades e prerrogativas da produtora brasileira e suas obrigacdes econémicas no projeto.

Art. 78 - O dominio de direitos patrimoniais majoritarios sobre a obra audiovisual pelo condominio dos
produtores brasileiros independentes é caracteristica necessaria ao exercicio do poder dirigente por esses
agentes.

Art. 79 - Para a aferigdo do poder dirigente, poderdo ser considerados quaisquer elementos disponiveis
que permitam verificar o controle real da(s) produtora(s) sobre os processos de producdo e exploragdo
comercial do jogo eletrénico e seus resultados, em especial:

a) Distribuicdo dos direitos patrimoniais;

b) Divisdao de rendimentos em relacdo a detengdo de direitos patrimoniais;
¢) Compromissos de licenciamento assumidos;

d) Prerrogativas relativas a decisGes artisticas;

e) SituacBes que indiquem mera prestacdo de servico.

Art. 80 - Durante os 15 (quinze) anos subsequentes ao langcamento comercial do jogo eletrbnico, os
direitos patrimoniais de autor poderdo ser parcialmente cedidos ou comercializados, desde que:

a) seja mantida a condi¢do de obra brasileira independente; e
b) a transferéncia seja feita de forma onerosa.

Art. 81 - Os direitos patrimoniais sobre os jogos eletrénicos produzidos com investimento do FSA, assim
como sobre suas marcas, imagens e elementos derivados, deverdo pertencer, dentro do condominio de
agentes econdmicos brasileiros, majoritariamente aos agentes econdmicos brasileiros independentes,
devendo permanecer com estes por prazo ndo inferior a 15 (quinze) anos a contar de seu langamento
comercial.

Art. 82 - As empresas ndo classificadas como produtoras brasileiras independentes poderdo deter direitos
patrimoniais sobre as obras em propor¢ao mdaxima correspondente a sua participa¢do no valor total do
investimento reunido para a producgao do jogo eletronico.
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XXIV. PROJETOS DE COPRODUCAO INTERNACIONAL:

Art. 83 - A coprodugdo devera ser comprovada por meio de contrato com empresa estrangeira, dispondo
sobre as obriga¢des das partes no empreendimento, os valores e aportes financeiros envolvidos e a
divisdo de direitos patrimoniais sobre a obra.

§ 1° - Os contratos e outros documentos deverdo conter a assinatura dos responsaveis legais das
empresas coprodutoras. No caso de contratos originalmente redigidos em lingua estrangeira,
devera ser apresentada cépia em portugués com tradugdo juramentada.

§ 2° - Os recursos a serem investidos, assim como o calculo da participagdo do FSA sobre as
receitas da obra, terdo como base o total de itens financidveis de responsabilidade da parte
brasileira.

§ 3° - Na divisdo de territérios no contrato de coprodugdo, o FSA terd participagdo sobre as
receitas proporcionais a parte brasileira em todos e quaisquer segmentos de mercado existentes
ou que venham a ser criados, observando as condi¢Ges sobre retorno do investimento e,
subsidiariamente, o Regulamento Geral do PRODAV.

XXV. LICENCIAMENTO DO JOGO ELETRONICO:

Art. 84 - As licengas de comercializagdo para lojas do jogo eletronico produzido com recursos deste Edital
deverdo observar um periodo de vigéncia, caso haja, limitado a 24 (vinte e quatro) meses.

Art. 85 - As licencas de distribuicdo para distribuidoras do jogo eletrénico produzido com recursos deste
Edital deverdo estar em consonancia com as seguintes condi¢des:

a) o langamento comercial do jogo devera ocorrer em até 12 (doze) meses, a contar da conclusdo
da obra;

b) a propriedade intelectual da marca e de softwares derivados da produgdo do jogo devera
permanecer com a(s) produtora(s) brasileira(s) independente(s), ressalvados os direitos do(s)
QUADRINISTA(S).

Art. 86 - Os contratos com lojas ou distribuidoras poderdo prever o investimento destas em ag¢des de
comercializagdo vinculadas a alienagdo de receitas e retorno ao investidor de forma mais vantajosa em
relacdo aos detentores de direitos patrimoniais, desde que:

a) os valores investidos com retorno mais vantajoso ndo tenham direitos patrimoniais por
contrapartida;

b) o retorno mais vantajoso seja limitado ao montante investido, sem atualizacdo monetaria;

c) o investimento ndo represente geracdo de divida para a produtora;

d) seja preservado o retorno financeiro do FSA;

e) ndo representem deducdes superiores a 95% (noventa e cinco por cento) da Receita Liquida
de Distribui¢do (RLD).

Art. 87 - Entende-se por Receita Bruta de Distribui¢do (RBD) o valor total das receitas obtidas por meio da
exploracdo comercial do jogo eletronico, incluindo valores de comercializagdo de versdes nao finalizadas
do jogo (Beta ou anteriores), em qualquer plataforma ou territério, subtraidos os valores retidos pelas
lojas e os tributos incidentes.

Art. 88 - Entende-se por Receita Liquida de Distribuicdo (RLD) o valor da Receita Bruta de Distribuicdo
(RBD), deduzidos os valores correspondentes as comissGes de distribuicdo e/ou venda e/ou
licenciamento.
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Paragrafo Unico: os QUADRINISTAS deverdo deter, ao menos, 40% (quarenta por cento) da
Receita Liquida de Distribuig¢do (RLD).

Art. 89 - Nos contratos de licenciamento ou em quaisquer ajustes afetos aos jogos eletronicos objetos
deste Edital, ficam vedadas clausulas que impliquem direito a ultima recusa.

XXVI. PROTECAO E LICENCIAMENTO DE OBRAS E DERIVADOS:

Art. 90 - A propriedade das marcas, imagens e elementos deverd permanecer com os detentores dos
direitos patrimoniais do jogo eletrénico.

Art. 91 - O licenciamento para terceiros de direitos sobre marcas, imagens e elementos dos jogos
eletronicos financiados com recursos deste Edital é autorizada, desde que ndo implique na cessdo de
direito de propriedade intelectual, além de observar as seguintes caracteristicas gerais:

a) ser estabelecido por meio de documento formal escrito, sendo que na hipdtese de contrato
com agente estrangeiro sera admitido o contrato bilingue ou sua tradugdo juramentada para o
vernaculo;

b) ser celebrado em carater oneroso sob condi¢des que ndo caracterizem prego vil;

c) estabelecer com clareza o segmento de mercado e a abrangéncia territorial da licenca;

d) estabelecer as condigGes de exclusividade, se for o caso; e

e) definir com precisdo os limites e prazos de duragdo, bem como as condigbes para sua
renovagao.

Art. 92 - Alicenga para terceiros de direitos de propriedade intelectual sobre marcas, imagens e elementos
deverd observar as regras de retorno financeiro estabelecidas no item no Edital e, subsidiariamente, pelo
Regulamento Geral do PRODAV.

Art. 93 - Alicencga para terceiros de direitos de propriedade intelectual sobre marcas, imagens e elementos
nao podera constituir obstaculo ou poder de veto sobre a produgdo futura pelo licenciante de jogos
eletrdnicos e outras obras derivadas, sendo vedadas também cldusulas que impliquem direito a ultima
recusa.

Art. 94 - Na hipdtese de langamento comercial de expansGes, complementag¢des ou obras derivadas do
jogo eletrénico produzido com recursos do FSA, devera haver comunicagdo de tal fato no momento do
envio do Relatério de Comercializagdo posterior ao referido langamento, e serem observadas as regras de
retorno financeiro estabelecidas no edital e, subsidiariamente, pelo Regulamento Geral do PRODAYV,
ressalvadas as atualizagGes que ndo impliquem receitas financeiras.

Art. 95 - Na hipdtese de comercializacdo ou autorizagdo para utilizacdo de software produzido no
desenvolvimento de jogo eletrénico, a exemplo de MOTORES, para fruicdo privada ou producdo de outras
obras, deverdo ser observadas as regras de retorno financeiro estabelecidas no edital e, subsidiariamente,
pelo Regulamento Geral do PRODAV.

Art. 96 - Submete-se a livre pactuagdo da contratante:

a) quaisquer direitos sobre o jogo eletronico, assim como sobre suas marcas, imagens e
elementos derivados, 15 (quinze) anos apds o seu langamento comercial;

b) os valores das licencas de uso do jogo eletrénico para o consumidor final;

c) os valores da comercializagdo de itens/acessérios e outros elementos que caracterizem
transagGes dentro do aplicativo e receitas para o jogo eletrénico;

d) os valores das licengas de uso para o consumidor final de expansdes, complementagdes ou
obras derivadas do jogo eletrénico produzido com recursos do FSA;

e) os valores das licencas para criacdo de obras derivadas do jogo eletrénico;
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f) os valores de licenciamento de software, MOTOR, cédigo-fonte ou demais direitos de
propriedade intelectual.

Art. 97 - As exceg¢Oes submetidas a livre pactuagdao nao elidem as obrigagGes da contratante quanto a

preservagao da condigdo do jogo produzido com recursos do FSA como obra brasileira independente até
15 (quinze) anos apds o seu langamento comercial.

XXVII. PRESTACAO DE CONTAS:

Art.98 - O PROPONENTE de projeto selecionado devera apresentar o conjunto de documentos e materiais
que proporcionem a afericdo do cumprimento de objeto do projeto e a correta e regular aplicagdo dos
recursos.

Paragrafo Unico: aos projetos selecionados na FASE | (PROTOTIPO DE GAMES) que n3o forem
selecionados para a FASE Il (DESENVOLVIMENTO DE GAME MOBILE) da ETAPA Il do presente
Edital, fica determinada a obrigatoriedade de prestacdo de contas em até 60 (sessenta) dias apds
o resultado final da FASE I, nos termos constantes no presente Edital e no Contrato de
Investimento.

Art. 99 - A Prestacdo de Contas serd analisada pela ANCINE conforme as normas estabelecidas no Contrato
de Investimento, aplicando-se subsidiariamente as normas e procedimentos expedidos pela ANCINE, em
especial a Instru¢gdo Normativa ANCINE n° 124/2015 e o Manual de Prestagdo de Contas da ANCINE, no
que couber.

Art. 100 - O periodo para admissdo de documentos fiscais que comprovem despesas relativas aos itens
financidveis pelo FSA serd compreendido entre as seguintes datas:

a) data inicial: data da abertura da conta corrente de movimentagao, realizada pela ANCINE apds
a devida da comunicagdo pelo ente da publicagdo oficial da selecdo do projeto;
b) data final: data prevista para entrega da presta¢do de contas do projeto.

Art. 101 - Para todos os efeitos, a Secretaria Municipal de Cultura, na condicdo de 6rgdo parceiro local
responsavel pela publicacdo do Edital e selecdo dos projetos nas formas estabelecidas por este certame,
sera notificada pela ANCINE e/ou pelo agente financeiro quando do protocolo da Prestacdo de Contas
pelos PROPONENTES.

§ 1°- Caso o PROPONENTE nao apresente Prestacdo de Contas nos prazos e formas estabelecidas
pela ANCINE, o mesmo sera incluido no rol de inadimplentes da Secretaria Municipal de Cultura,
ficando impedido de participagdo em novos editais do programa BH NAS TELAS, bem como em
guaisquer editais oriundos da Politica Municipal de Fomento a Cultura.

§ 2° - Além da inadimpléncia junto a Secretaria Municipal de Cultura e do impedimento de
participacdo nos editais a que se refere o paragrafo primeiro, o PROPONENTE estara sujeito a
todas as medidas cabiveis pela ANCINE e/ou pelo agente financeiro, conforme estabelecido pelo
Contrato de Investimento e pela legislacdo especifica da ANCINE.

XXVIIl. DISPOSICOES FINAIS:

Art. 102 - A apresentac¢do de declarag¢des, informagbes ou quaisquer documentos irregulares ou falsos
implicara o cancelamento do projeto e a anulagdo de todos os atos dele decorrentes, em qualquer época,
sem prejuizo das medidas e san¢des administrativas e judiciais cabiveis.

Art. 103 - Serdo desclassificados ou cancelados, a qualquer momento, os projetos que apresentem
quaisquer formas de preconceito e intolerancia a:
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a) diversidade religiosa, racial, étnica, de género e de orientagdo sexual;
b) demais formas de preconceitos estabelecidos no inciso IV do Art. 32 da Constitui¢do Federal.

§ 12 - A andlise de mérito relativa ao disposto no caput compete exclusivamente a Comissao de
Anidlise e sera realizada mediante apreciacdo do Formuldrio de Inscricdo e dos demais anexos
apresentados, bem como quaisquer outros elementos apresentados ou identificados ao longo
de sua execugdo.

§ 22 - Sob pena de desclassificagdo, os Empreendedores de projetos culturais firmardo
declaragdo, nos termos do Art. 106, no sentido de que suas propostas nao apresentam as formas
de preconceito descritas no caput.

§ 32 - Em caso de cancelamento do projeto, sera resguardado ao interessado o direito ao
contraditério e a ampla defesa, podendo ser convocados os suplentes em ordem de classificagdo,
nos termos do Art. 45.

Art. 104 - Os esclarecimentos referentes ao presente Edital deverdo ser solicitados até 5 (cinco) dias antes
do encerramento das inscrigbes, por meio do canal de ddvidas e atendimento disponivel no site
pbh.gov.br/bhnastelas.

Art. 105 - Os PROPONENTES que ndo tenham acesso a internet ou a um computador poderdo comparecer
nos enderecos estabelecidos no ANEXO Ill para enviarem o projeto.

Art. 106 - O ato de inscrigao implica em plena aceitagdo das normas constantes neste Edital.

Paragrafo Unico: como condicdo para a confirmacdo da inscricdo, o Proponente apresentara
declaragdo obrigatdria, junto ao Formulario de Inscricdo, atestando a sede em Belo Horizonte e
garantindo que ndo estd inadimplente com qualquer dos editais oriundos da Politica Municipal
de Fomento a Cultura, que conhece e estd de acordo com todas as normas e critérios
estabelecidos pelo Edital, que ndo se enquadra nos impedimentos e nas vedagdes previstas, que
os terceiros descritos na equipe tém ciéncia de que os seus curriculos constam no projeto e que
o projeto ndo possui quaisquer formas de preconceito e intolerancia a diversidade religiosa,
racial, étnica, de género e de orientacdo sexual, bem como as demais formas de preconceitos
estabelecidos no inciso IV do Art. 32 da Constituicdo Federal, garantindo a total veracidade das
informacdes prestadas e demais documentacgdes inseridas juntamente ao projeto, sob pena de
responsabilidade civil e criminal.

Art. 107 - Os casos omissos relativos ao Edital serdo decididos pela Secretaria Municipal de Cultura e/ou
pela ANCINE, quando for o caso.

Art. 108 - A eventual revogacdo do edital, por motivo de interesse publico, ou sua anulacdo, no todo ou
em parte, ndo implica direito a indeniza¢do ou reclamacao de qualquer natureza.

Belo Horizonte, 22 de agosto de 2019.

Jodo Luiz Silva Ferreira
Secretdrio Municipal de Cultura


http://www.pbh.gov.br/bhnastelas
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RELACAO DE ANEXOS:

ANEXO |: CONCEITOS E DEMAIS TERMOS UTILIZADOS PELO EDITAL

ANEXO Il: RELAGAO DE ENDERECOS PARA USO DE COMPUTADOR E INTERNET
ANEXO I11: MODELO DE DECLARAGAO DE CO-RESIDENCIA

ANEXO IV: MODELO DE AUTODECLARAGAO DE RESIDENCIA

ANEXO V: MODELO DE DECLARAGCAO DE DISPONIBILIZACAO DE PROPRIEDADE
INTELECTUAL

ANEXO VI: MODELO DE TERMO DE ACEITE
ANEXO VII: PARAMETROS OBRIGATORIOS DO EDITAL DE JOGOS ELETRONICOS (ANCINE)

ANEXO VIII: MODELO DE DECLARAGAO DE CO-AUTOR (PARA QUADRINISTAS, NO CASO
DE HAVER MAIS DE UM AUTOR PARA OS QUADRINHOS)



